D. Laffinamento della traslazione delle percezioni in azioni
motorie

Un bambino deve essere capace di vedere un simbolo visivo
con accuratezza, comprenderlo, trattenerlo nella sua mente sino
a quando necessario e traslarlo in un’accurata azione motoria.

Questa traslazione delle percezioni in azioni motorie pre-
suppone uno sviluppo pregresso delle capacitd sensitivo-mo-
torie gia citate. Cid significa che un bambino deve essere in
grado di muovere volontariamente le dita, avere interiorizzato
la sensazione della distanza esistente fra il punto di esecuzione
di una nota e quello della nota successiva, essere cosciente di
quale diro si stia muovendo e in quale direzione e quale sia la
mano coinvolta, anche se ¢ possibile che il bambino non sia
capace di identificare velocemente se si tratti della mano destra
o della sinistra’”.

Cosi come sottolineato precedentemente, queste capacitd
sensitivo-motorie risultano normalmente ben sviluppate verso
i tre anni d'erd, quindi assai prima delle capacita visive. Se non
fosse stato cosi, il dott. Suzuki non sarebbe mai riuscito nel
suo tentativo di insegnare a dei bambini di tre anni attraverso
I'ascolto e I'imitazione.

La traslazione di simboli visivi in azioni motorie & una fun-
zione cerebrale molto piti complessa rispetto a quella del suo-
nare ad orecchio, e richiede di attendere il successivo maggiore
sviluppo del cervello, presente nei bambini di maggiore eta.
Tale pit: tardivo sviluppo dell’accuratezza del processo di tra-
shzione dei simboli visivi risulta evidente in alcuni dei tests
escogitati dagli psicologi per valutare la capacita di letrura.

7. La consapevolezza ddla differenza fra mano destra ¢ dalstra noa claulta
bene interiorizzata sino al sette anni. Sino a take etd | capovelgimenti sono
comuni, come ad esempio il confondere la lettera «d» con la <bw, € cosl via.

!

Leducatrice Mary Haworth ha ideato un test visivo-morto-
rio® in cui ai bambini vengono presentate alcune semplici for-
me, chiedendogli di copiarle. Le forme del test sono disegnate
usando grandi dimensioni, frai4 e i 10 cm?® e vengono lasciate

davanti ai bambini mentre le copiano.

Proponendo una freccia da copiare, un bambino di quattro
anni non riesce a fare una punta con i suoi angoli corretti ma da
piuttosto alla resta della freccia una forma squadrara.

Percio il segno —> diventa —3

Un bambino di cinque anni riesce a dare la dovuta angola-
zione alla punta, ma pud confondere la direzione della freccia.

In questo caso, il segno —>  pud diventare \

Un bambino di sette anni copia invece il disegno accurata-
mente.

Dando otto quadrari da copiare, che siano appena al di sotto
di 1 cm?® ciascuno, posizionandoli diagonalmente e con degli
spazi che li separano, in questo modo:

un bambino di quattro anni copia i quadrati con accuratezza,
ma non riesce a focalizzare gli spazi presenti fra di essi, la di-
rezione o il numero di quadrati presenti; un bambino di cin-
que anni ha poche idee a riguardo delle spaziature e, benché
la direzione sia corretta, il numero dei quadrari & sbagliato; un
bambino di sette anni & in grado di copiare correttamente sia ka

8. Mary R. Haworth, The Primary Visal Motor Test.




