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GIOCHI LINGUISTICI 

 

CAMBIO DI LETTERA 

CAMBIANDO SOLO LA PRIMA LETTERA, QUALI ALTRE PAROLE DI SENSO 

COMPIUTO POSSIAMO OTTENERE? 

 

P I E D I 

 

 I E D I 

 

 I E D I 

 

 

 

T A C C O 

 

 A C C O 

 

 A C C O 

 

 A C C O 
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ZEPPA 

AGGIUNGENDO UNA SOLA LETTERA, QUALE NUOVA PAROLA POSSIAMO 

OTTENERE? 

 

T A C C O  

T A C C  O 

 

 T A C C O 

 T A C C O 

 

 

 

 C A R P A 

 C A R P A   

 

S C A R P A  

S C  A R P A 

 

 

 

 

 P I E D I 

 P I E D I 
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ANAGRAMMA 

CAMBIANDO LA POSIZIONE DELLE LETTERE, QUALE NUOVA PAROLA 

POSSIAMO OTTENERE? 

O R M A 

    

R    

    

 O   

     

  M  

    

   A 

 

 

 

 

 

 

 

AFERESI 

TOGLIENDO LA PRIMA LETTERA DALLA PAROLA SCARPA, OTTENIAMO 

UN ? ……………...! 

S C A R P A 

 C A R P A 

 

 

 

T A C C O 

     

T O    

S C A R P E 

      

C R     

      

  S C A R 

      

S P R    
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ACROSTICO 

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE 

DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI SCARPA: 

S ONO 

C OMODA 

A NCHE 

R OTTA 

P URCHÉ 

A DOPERABILE 
 

ORA PROVA TU: 

S  

C  

A  

R  

P  

A  

 

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE 

DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI PIEDE: 
 

P ER 

I NCEDERE 

E  

D EAMBULARE 

E LEGANTEMENTE 
 

ORA PROVA TU: 

P  

I  

E  

D  

E  
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SCHEDA OPERATIVA - soluzione 

 GIOCHI LINGUISTICI 

CAMBIO DI LETTERA 

CAMBIANDO SOLO LA PRIMA LETTERA, QUALI ALTRE PAROLE DI SENSO 

COMPIUTO POSSIAMO OTTENERE? 

 

P I E D I 

 

S I E D I 

 

D I E D I 

 

 

 

T A C C O 

 

P A C C O 

 

B A C C O 

 

S A C C O 
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SCHEDA OPERATIVA - soluzione 

ZEPPA 

AGGIUNGENDO UNA SOLA LETTERA, QUALE NUOVA PAROLA POSSIAMO 

OTTENERE? 

 

T A C C O  

T A C C I O 

 

 T A C C O 

S T A C C O 

 

 

 

 C A R P A 

S C A R P A   

 

S C A R P A  

S C I A R P A 

 

 

 

 

 P I E D I 

S P I E D I 
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SCHEDA OPERATIVA - soluzione 

ANAGRAMMA 

CAMBIANDO LA POSIZIONE DELLE LETTERE, QUALE NUOVA PAROLA 

POSSIAMO OTTENERE? 

O R M A 

    

R A M O 

    

M O R A 

     

A R M O 

    

R O M A 

 

 

 

 

 

 

 

AFERESI 

TOGLIENDO LA PRIMA LETTERA DALLA PAROLA SCARPA, OTTENIAMO 

UN ? … PESCE! 

S C A R P A 

 C A R P A 

 

 

 

 

 

T A C C O 

     

T O C C A 

S C A R P E 

      

C R E S P A 

      

P E S C A R 

      

S P R E C A 
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SCHEDA OPERATIVA - soluzione 

ACROSTICO 

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE 

DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI SCARPA: 

S ONO 

C OMODA 

A NCHE 

R OTTA 

P URCHÉ 

A DOPERABILE 
 

ORA PROVA TU (suggerimento): 

S CIVOLO 

C AMMINANDO 

A BBASTANZA 

R APIDAMENTE 

P ER 

A CCONTENTARTI 

 

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE 

DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI PIEDE: 
 

P ER 

I NCEDERE 

E  

D EAMBULARE 

E LEGANTEMENTE 
 

ORA PROVA TU (suggerimento): 

P ASSI 

I NCALZANTI 

E SEGUENDO 

D ANZE 

E SULTANTI 

 


