Scarperentola

Ill punta di ta.CCO a spasso nel tempo

CHEDA OPERATIVA

GIOCHI LINGUISTICI

CAMBIO DI LETTERA

CAMBIANDO SOLO LA PRIMA LETTERA, QUALI ALTRE PAROLE DI SENSO
COMPIUTO POSSIAMO OTTENERE?
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OCHEDA OPERATTVA
ZEPPA

AGGIUNGENDO UNA SOLA LETTERA, QUALE NUOVA PAROLA POSSIAMO
OTTENERE?
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CHEDA OPERATIVA

CAMBIANDO LA POSIZIONE DELLE LETTERE, QUALE NUOVA PAROLA
POSSIAMO OTTENERE?

ANAGRAMMA
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TOGLIENDO LA PRIMA LETTERA DALLA PAROLA SCARPA, OTTENIAMO
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Scarperentola

ID punta di ta,CCO a spasso nel tempo

CHEDA OPERATIVA

ACROSTICO

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE
DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI SCARPA:
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ORA PROVA TU:
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FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE
DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI PIEDE:
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LEGANTEMENTE

ORA PROVA TU:
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Scarperentola

Ill punta di ta.CCO a spasso nel tempo

SCHEDA OPERATIVA - soluzione
GIOCHI LINGUISTICI

CAMBIO DI LETTERA

CAMBIANDO SOLO LA PRIMA LETTERA, QUALI ALTRE PAROLE DI SENSO
COMPIUTO POSSIAMO OTTENERE?
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ZEPPA

SCHEDA OPERATIVA - soluzione

AGGIUNGENDO UNA SOLA LETTERA, QUALE NUOVA PAROLA POSSIAMO

OTTENERE?
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Scarperentola

Ill punta di ta.CCO a spasso nel tempo

ANAGRAMMA

CAMBIANDO LA POSIZIONE DELLE LETTERE, QUALE NUOVA PAROLA
POSSIAMO OTTENERE?

SCHEDA OPERATIVA - soluzione
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Scarperentola

Ill pl]nta di taCCO a spasso nel tempo

SCHEDA OPERATIVA - soluzione

ACROSTICO

FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE
DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI SCARPA:
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FORMIAMO DELLE FRASI DI SENSO COMPIUTO USANDO, COME INIZIALE
DI OGNI PAROLA, CIASCUNA LETTERA DI PIEDE:
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ORA PROVA TU (suggerimento):
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NCALZANTI

SEGUENDO
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SULTANTI
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